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Pravidla sutaze Mamut

1. UCAST V SUTAZI Mamut je timova suta? ziakov 4. a7 6. roénika zékladnych $kél, respektive
Ziakov primy osemroénych gymnazii. Ziaci sutaZia v patélennych alebo $tvorélennych timoch.
Vsetci €lenovia timu su Zziakmi rovnakej Skoly.

2. PRIHLASENIE Do sutaie sa 3koly prihlasuji prostrednictvom webového rozhrania na
strankach sutaZe do ukonéenia prihlasovania. Skola méze do sutaze prihlasit aj viac ako jeden
tim. Po skondeni registracie bude vykonany vyber prihlasenych timov podla kritérii
zverejnenych v pokynoch pre prihlasovanie na sutaz.

3. ZACIATOK SUTAZE SutaZiaci st povinni dostavit sa na miesto konania sttaze véas a dbat na
pokyny organizatorov. Stta? trva 120 minut. Ulohy st rozdelené podla obtaznosti na 1-bodové
(l'ahké), 3-bodové (stredné) a 5-bodové (tazké). Na zaciatku sutaze kazdé druZstvo dostane u
prideleného zadavatela zalepenu obdlku s prvymi piatimi Ulohami: tromi fahkymi, jednou
strednou a jednou tazkou. Timy tuto obdlku rozbalia az na pokyn organizatora, ktory tak
odstartuje sutaz.

4. RIESENIE ULOH SutaZiaci v time riesia lubovolnt z piatich uloh, ktoré maju k dispozicii.
Vysledkom je vaésinou nejaké Cislo. Akonahle tim déjde k zaveru, Ze ich vysledok je spravny,
vysle jedného zastupcu s vysledkom napisanym na zadani prislusnej tlohy za opravovatelom,
kde vysledok predlozi na kontrolu. Ak je predloZené rieSenie spravne, opravovatel zretelne
oznaci zadanie ulohy svojou znackou. Pocet predloZeni kazdej Ulohy nie je nijako obmedzeny,
po tretom nespravnom pokuse vsak mdze opravovatel vyZzadovat okrem vysledku aj postup
rieSenia.

5. OPRAVOVATELIA AZADAVATELIA Opravovatelov je viac a kaZdy opravuje iba niektoré tlohy.
Podrobnosti budu upresnené na mieste pred zaciatkom sutaze. Ak sa stretne u jedného
opravovatela viac rieSitelov, zaradia sa do radu v poradi, v akom ku nemu prisli.
Opravovatelom oznadend uloha sa odovzddva u zadavatela, ktory bol timu prideleny na
zaCiatku sutaze. Zadavatel ma spravidla najviac 5 timov, ktorym vymiena vyrieSené Ulohy za
nové. Iba tam sa odovzdana uloha pocita za vyrieSenu. Za odovzdanu ulohu obdrzi tim novu
ulohu zvolenej obtiaznosti, a to az do vyéerpania pripravenych uloh. Celkovy pocet Uloh bude
upresneny pred zacdiatkom sutaze.

6. BONUSOVE ZADANIA Okrem matematickych uloh Ziaci mdzu pocas sutaze absolvovat aj 3
Sportové ulohy, ktoré su vyhlasované po 30, 60 a 90 minutach od zadiatku sutaZe. Za splnenie
kaZzdej Sportovej ulohy ziskaju sutaziaci 1 priklad navySe, podla zvolenej obtiaznosti.
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7. UKONCENIE SUTAZE Suta? kon&i uplynutim €asového limitu dvoch hodin. Od tejto chvile sa
s Ulohami nie je mozZné zaradit do radu k opravovatelovi. Ti, ¢o uZ stoja v rade, mozZu svoje
rieenia predlozit na kontrolu. Ulohy odovzdané po ¢asovom limite sa povazuju za odovzdané
v Case konca sutaze.

8. VITAZ Aby sa vyrovnali vekové rozdiely medzi sutaZiacimi, na zaciatku sutaze ziskaju
druZstva za kazdého Stvrtdka 5 bodov, za kazdého piataka 3 body a za kazdého Siestaka 1 bod.
V pripade, Ze z nejakého dovodu je tim iba Stvorélenny, tak druistvo neziskava Ziadne
zvyhodnenia ani body za roc¢nik za tohto chybajiceho ¢lena. Body, ktoré druzstvo ziskalo za
ro¢niky sutaZiacich a za vyrieSené Ulohy sa scitaju a na zaklade tychto bodov sa vytvori v mieste
konania vysledkova listina. V mieste konania zvitazi ten tim, ktory ziskal najviac bodov. V
pripade rovnosti bodov o umiestneni rozhoduje sucet bodov za vyrieSené ulohy bez
bonifikacie za ro¢niky.

9. POMOCKY Povolené st beZné pisacie a rysovacie potreby. PouZivanie akychkolvek
elektronickych vypoctovych pomocok (kalkulacky, notebooky, atd.), prostriedkov dialkovej
komunikacie (mobilné telefény, internet, atd.), literatdry ani vlastnych poznamok nie je
povolené. Spolupracovat je povolené vyhradne s ¢lenmi vlastného timu.

10. STATUT PRAVIDIEL Tieto pravidld sufaze Mamut platia pre vietky zGéastnené timy
nezavisle na mieste konania sutaze. Svojim prihlasenim do sutaze tim potvrdzuje, Ze sa s
pravidlami zoznamil, sthlasi s ich znenim a zavazuje sa tieto pravidld dodrZiavat. Akékolvek
prehresky proti pravidlam sutaze mézu byt potrestané diskvalifikaciou celého timu.
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